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Leer la siguiente poesía de Miguel de Unamuno atentamente: 
 
 

Leer, leer, leer, vivir la vida 
que otros soñaron. 

Leer, leer, leer, el alma olvida 
las cosas que pasaron. 

 
Se quedan las que quedan, las ficciones, 

las flores de la pluma, 
las olas, las humanas creaciones, 

el poso de la espuma. 
 

Leer, leer, leer; ¿seré lectura 
mañana también yo? 

¿Seré mi creador, mi criatura, 
seré lo que pasó? 

 
El cuerpo canta; 
la sangre aúlla; 
la tierra charla; 

el mar murmura; 
el cielo calla 

y el hombre escucha. 
 

 
Miguel de Unamuno, 1929 

 
 
 
 

Àrea Memòria 
 

Nº de fitxa 1.1 
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Completa ahora la poesía intentando recordarla:  
 
 
 

Leer, leer, leer, vivir _________ 
que otros soñaron. 

Leer, leer, leer, el alma _______ 
las cosas que pasaron. 

 
Se quedan las que quedan, las ficciones, 

las flores de _________, 
las olas, las humanas creaciones, 

el poso de ___________. 
 

_______________; ¿seré lectura 
mañana también yo? 

¿Seré mi creador, mi criatura, 
seré lo que pasó? 

 
El cuerpo canta; 
la sangre aúlla; 
la tierra charla; 

el mar __________; 
el cielo calla 

y el hombre _________. 
 

 
Miguel de Unamuno, 1929 
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Ordena las LETRAS para que se puedan leer NOMBRES 
DE INSECTOS: 
 
 
 
B E A J A: ……………………………………… 

 

A S O P I R A M: ……………………………… 

 

L L O I R G: …………………………………….. 

 

J O B A R A C A E S: ………………………………….. 

 

O M R H I A G: ………………………………….. 
 

L U B A É L I L: ………………………………….. 

 

R G A R A I C: ………………………………….. 

 

T I S M Q U O O: ………………………………….. 
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Empezando por la flecha, busca el camino que lleva hasta el 101 
sumando los números de cada casilla. No es necesario pasar por 
todas, pero no se puede repetir ninguna. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


